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Справочный планшет (Plai Aid)
AR: атакующие подразделения отступают на 1 гекс или несут 2 шага потерь.

E, E2, E3: 1, 2 или 3 подразделения могут быть использованы для развития успеха (танковое подразделение считается как половина единицы, если атакующий объявил танковую атаку).

D1: обороняющийся несет еще один шаг потерь.

Eng: игрок должен совершить повторный бросок 2d6 (без модификаторов) и второй раз применить потери, определенные по этой же колонке. Бросок должен быть совершен даже если одна из сторон уже была полностью уничтожена.

DR, DR2, DR3: обороняющиеся подразделения должны отступить на 1, 2 или 3 гекса.

S: обороняющийся остается на месте и несет еще один шаг потерь или отступает на один гекс.

F: обороняющийся остается на месте или отступает на 1 гекс и несет на один шаг потерь меньше.

R: обороняющийся может переместить одно из своих подразделений, которое не смежно с вражеским подразделением и расположено в пределах двух гексов от обороняющегося гекса. Выбранное подразделение может использовать для этого движения половину своего нормального количества пунктов движения. Она может закончить свое движение в гексе, смежном с вражеским подразделением, но не в подвергшемся нападению гексе и не в гексе, где осуществляется высадка сил вторжения.
Напоминание:

Перед боем проверьте статус снабжения обороняющегося.

Тактические результаты не применяются при развитии успеха.

Погода (3)
Каждый ход сделайте бросок 2D6 для определения

	Ясно: +1 к броску на определение количества маркеров поддержки, доступных союзникам.

	Пасмурно: нет эффектов.

	Плохая погода: -2 к броску на определение количества маркеров поддержки, доступных союзникам. Маркеры «Поддержка с воздуха» и «Ковровая бомбардировка» не могут быть помещены на карту. 

Немецкие подразделения могут использовать бонус элитных частей при атаке.

Высадка сил вторжения запрещена.

	Шторм: Те же самые ограничения, что и для плохой погоды. Высадка парашютных подразделений запрещена. Игрок союзников должен бросить 2d6 для каждого маркера плацдарма. При результате 9 или больше, маркер удаляется из игры. Подразделения, которые были расположена на нем, перемещаются на смежный прибрежный гекс, или в поле «Англия», или в поле «Средиземноморский фронт».


Поддержка союзников (5.3)

	2d6
	2-3
	4-5
	6-8
	9-10
	11-12
	Модификаторы

	Береговые плацдармы 

и второстепенные порты
	0
	1
	1
	2
	3
	Союзники контролируют 3 малых порта или больше: +1
Ясно: +1

Плохая погода или шторм: -2

	1 крупный порт
	1
	2
	2
	3
	4
	

	2-3 крупных порта
	1
	2
	3
	4
	5
	

	4-5 крупных порта
	2
	3
	4
	5
	5
	

	6+ крупных портов
	3
	4
	5
	6
	6
	


Крупные порты должны быть готовы к использованию.
Создание крепости (6.5)
	1d6
	

	1-3
	Нет эффекта

	4-5
	ССФ трек +1

	6
	ССФ трек +1; Одобрение фюрера -1


PLUTO (5.6)
	Количество использованных маркеров поддержки
	Максимальное расстояние
(количество гексов)


	1
	1

	2
	3

	3
	5

	4
	Неограниченно


Морской транспорт (11)

	
	Прибытие

	
	«Англия»
	«Средиземноморский фронт»
	Порты 
Атлантического океана
	Порты Ла-Манша и Северного моря (включая Брест)
	Порты 
Средиземного моря

	Отправление
	«Англия»
	
	1,5 пункта
	1,5 пункта
	1 пункт
	Запрещено

	
	«Средиземноморский фронт»
	1,5 пункта
	
	Запрещено
	Запрещено
	1 пункт

	
	Порты не в 
Средиземном море
	0 пунктов
	Запрещено
	Запрещено
	Запрещено
	Запрещено

	
	Порты 
Средиземного моря
	Запрещено
	0 пунктов
	Запрещено
	Запрещено
	Запрещено


Операция «СИЛА ДУХА» (14)
со 2-го по 6-й ходы включительно

	1d6
	

	Результат  < 7
	Число танковых подразделений,
которым разрешено перемещаться

(в дополнение к свободным от ограничений 

подразделениям)

	Результат  ≥ 7


	Операция «Сила духа» окончена


Модификаторы к броску кубика:
По крайней мере одно подразделение союзников восточнее гексов ряда 27xx: +5
По крайней мере одно подразделение союзников в зоне 19-й армии: +4

По крайней мере одно подразделение союзников в зоне 15-й армии: +3

По крайней мере одно подразделение союзников в зоне 7-й армии: +1 (начиная с хода 3)

Подразделения союзников только в зоне 1-й армии: -1

Июль: +1

Для каждого захваченного порта: +1

Исключения: Подразделения в 19-й армейской зоне к востоку от гексов ряда 12xx (пехотные и танковые) могут перемещаться только при результате броска 6, который заканчивает операцию «Сила духа», или если в армейской зоне присутствует подразделение союзников. 

Ценность стратегических гексов для треков ССФ (16) и «Одобрение фюрера» (9)
	
	Гекс, захваченный игроком

союзников

(только в первый раз)
	Гекс,

отбитый немецким игроком

	Тип гекса
	ССФ
	Одобрение

фюрера *
	Одобрение

фюрера

	Малый французский порт (с малым городом)
	+2
	-1 (0)
	+2

	Малый французский порт (с крупным городом)
	+4
	-1 (0)
	+2

	Крупный порт (с малым или крупным городом)
	+4
	-3 (-1)
	+4

	Французский крупный город с флагом (без порта)
	+4
	-1 (0)
	+2

	Французский крупный город без флага (без порта)
	+4
	0 (0)
	+1

	Париж (все гексы захвачены)
	+6
	-3 (-1)
	+4

	Антверпен §
	0
	-3
	+4

	Брюссель, Роттердам, Амстердам §
	0
	-2
	+3

	Бельгийский или голландский крупный город с флагом
	0
	-1
	+2

	Германский крупный город с флагом
	0
	-3
	+4

	База подводных лодок (U-Boat base)
	0
	-1
	0

	Позиция V1 (V1 site)
	0
	-1
	0

	Установка берегового плацдарма
	+2
	-1
	

	Уничтожение берегового плацдарма
	
	
	+2


* цифра в скобках указывает влияние на трек после вывода войск из Франции.
§ когда Антверпен, Роттердам или Амстердам захвачены, то снижение одобрения фюрера учитывает и потерю города, и потерю порта.

Высадка парашютистов (12.2)
Бросить 1d6 и применить следующие модификаторы:

	Модификатор ландшафта

	-3
	В городе или порте

	-2
	В малом городе или в горах

	-1
	В предгорье (rough), болоте (marsh), 

кустарнике (bocage) или в лесу


	Модификатор ситуации
(выбирается только худший вариант)

	-1
	Гекс является смежным с вражеским
подразделением

	- x
	Половина оборонительного потенциала (Coastal Fortification value) (округленно) на незанятом гексе побережья.

	-2
	На вражеском подразделении.


Результат < 0

подразделение уничтожено
0 ≤ результат ≥ 2
1 шаг потерь
2 < результат

подразделение высажено успешно
Если парашютное подразделение десантировано на гексе, где перед фазой высадки парашютистов имелось дружественное подразделение, то проигнорируйте все указанные выше модификаторы и добавьте +1 к результату броска.
Восстановление подразделения или пополнение его до полной силы …
	
	… на карте
	… в поле «Англия» или в «Десантной» зоне
	в поле «Стратегический резерв»

	Пехота
	1 PR
	1 PR
	1 PR

	Танковые подразделения

союзников
	1 PR и маркер поддержки в пределах радиуса действия маркера PLUTO.
	1 PR
	

	Немецкие танковые

подразделения
	1 PR и маркер поддержки.
	
	1 PR и маркер поддержки для восстановления.
1 PR для пополнения до полной силы.

	Парашютные

подразделения союзников
	1 PR и маркер поддержки в пределах радиуса действия маркера PLUTO.
	1 PR и маркер поддержки
	

	Штабы
	1 PR
	1 PR
	1 PR


МАРКЕРЫ ПОДДЕРЖКИ СОЮЗНИКОВ
Напоминание: Маркеры поддержки, имеющие символ «P» не могут быть разыграны как события, если они не помещены в гекс, находящийся в радиусе 3 гексов от маркера PLUTO.
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	A1 – «Поддержка с воздуха»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки в пределах 5 гексов от штаба союзников или от крупного города, освобожденного союзниками. Ни один гекс не может оказаться одновременно в диапазоне действия двух маркеров «Поддержка с воздуха» одновременно.
«Поддержка с воздуха» дает изменение колонки в таблице результатов боя на (+ красное число) колонок в пользу союзников для всех атак союзников в пределах диапазона действия маркера (черное число). Диапазон действия маркера измеряется от гекса с маркером (исключительно) до гекса, где находятся обороняющиеся подразделения (включительно). Поддержка «Воздух» также прерывает вражеские линии снабжения в гексе, где находится маркер, если он не занят вражеским подразделением. 
Наконец, только для маркера поддержки [3] / +1, немецкие подразделения должны потратить дополнительный пункт движения для входа в гекс, входящий в диапазон действия маркера. Они также не могут получать замен в пределах диапазона поддержки.
Эта поддержка не может использоваться при состоянии погоды «Плохо» или «Шторм».
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	A2 – «Артиллерия»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки в гексе, занятом дружественным подразделением, получающим снабжение. Поддержка «Артиллерия» дает изменение колонки в таблице результатов боя на 2 колонки в пользу союзников для всех атак союзников в пределах диапазона действия маркера (1 гекс). Маркер «Артиллерия» не может быть перемещен после того, как он был помещен на карту.
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	A3 – «Ковровая бомбардировка»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки на вражеском подразделении в пределах 5 гексов от штаба союзников или от крупного города, освобожденного союзниками. Этот маркер не может быть размешен в пределах диапазона действия маркера «Воздух». Если вражеское подразделение подвергается нападению, маркер «Ковровая бомбардировка» дает изменение колонки в таблице результатов боя на 5 колонок в пользу союзников для этого боя. Тактический результат атакующего не будет применяться в этом бою. Этот маркер не является маркером воздушной поддержки и, таким образом, не может быть отобран в качестве автоматической воздушной поддержки (5.3.1). Эта поддержка не может использоваться при состоянии погоды «Плохо» или «Шторм», а также в ходе развития успеха.
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	A4 – «Партизаны»
Маркер «Партизаны» может использоваться тремя способами во время фазы размещения поддержки:

· Он может быть размещен в любом пустом гексе во Франции. Первое немецкое подразделение, входящее в этот гекс, должно остановиться. Все другие немецкие подразделения должны потратить дополнительно один пункт движения, чтобы покинуть гекс.
· Он может использоваться, чтобы увеличить на 4 значение на треке FFL.
· Он может быть помещен на немецкое подразделение во Франции (не находящееся под маркером «Festung»). Это подразделение считается лишенным снабжения до следующей фазы поддержки союзников.
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	A5 – «Топливо»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки в гексе, занятом дружественной снабжаемой дивизией и останется связанным с этим подразделением. Во время следующей фазы снабжения союзников дивизии, находящиеся в гексе с этим маркером будут считаться получающими снабжение.
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	A6 – «Паттон»
Этот маркер должен быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки на американской дивизии и будет присоединен к ней на протяжении всего хода. Маркер «Паттон» дает следующие преимущества для  этого подразделения:
· Бонус элитного подразделения во время боя.

· Если  дивизия участвует в бою, где применяется «Ковровая бомбардировка», то применяется тактический результат атакующего.

· Если подразделение используется для атаки на открытой местности (даже если атака осуществляется через незначительную реку), то результаты E и E2 становятся результатом E3. Если тактическим результатом является E3, то все атаковавшие подразделения могут быть помещены под маркер «Развитие успеха».
· Если подразделение с маркером «Паттон» используется в атаке на гекс, ландшафт которого отличается от открытой местности, болота или «Festung», то эффекты ландшафта игнорируются для тактического результата атакующего.
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	A7 – «Монтгомери»
Этот маркер должен быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки на британском подразделении и будет присоединен к нему на протяжении всего хода. Если игрок получил этот маркер, то он ДОЛЖЕН его сыграть, что вызывает следующие события:
· Снабжаемое британское подразделение (танковое или пехотное) восполняет один шаг потерь, даже если оно смежно с вражеским подразделением.
· Подразделение с маркером считается элитным, если обороняется.

· Маркер поддержки «Кооперация» не может использоваться.
· Игрок союзников бросает 1d6 и выполняет следующее:

1-3: Нет эффекта.

4: Игрок союзников должен начать атаку с участием подразделения с маркером. При этом маркер «Монтгомери» имеет тот же эффект, что и «Ковровая бомбардировка» в отношении гекса, подвергшегося атаке.

5: Игрок союзников должен использовать по крайней мере 2 маркера поддержки, прежде чем перейдет в одно или более наступление с участием британских подразделений.
6: Игрок союзников должен использовать все маркеры поддержки, прежде чем перейдет в одно или более наступление с участием британских подразделений. Он также должен осуществить столько парашютных десантов, сколько позволяют возможности в этом ходу.

Примечание: Доступные маркеры поддержки, которые должны использоваться, если выброшено 5 или 6 следующие: «Поддержка с воздуха», «Артиллерия», «Ковровая бомбардировка», «Топливо», «Резерв», «79th AD». Все эти маркеры рассматриваются как исключительно британские для этого хода. Если выброшено «6», то те из названных выше маркеров, которые не были использованы, возвращаются в набор маркеров поддержки.
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	A8 – «К черту!»
Этот маркер поддержки может играться во время немецкого хода, в конце боя. Если маркер сыгран, то игрок союзников бросает 1d6. Если выброшено 1-5, то отменяются все результаты боя. Немецкий игрок несет один шаг потерь, а игрок союзников теряет все свои подразделения, кроме одного, которое остается ослабленным.
Как только этот маркер использован, он навсегда удаляется из игры.
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	A9 – «Кооперация»
Этот маркер может быть разыгран только во время фазы размещения поддержки. В течение всего хода отсутствуют ограничения по национальной принадлежности для снабжения, боя и образования соединений. Ограничения на образование соединений снова вступают в силу в конце следующей фазы движения союзников.

	[image: image11.jpg]



	A10 – «79th AD»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения маркеров поддержки на снабжаемом британском подразделении и будет присоединен к нему на протяжении всего хода.  «79th AD» дает +2 к DRM в пользу союзников, если атака осуществляется с участием подразделения с маркером. Маркер может перемещаться вместе с подразделением, к которому он прикреплен.
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	A11 – «Enigma»
Этот маркер может использоваться двумя способами:
· Если немецкий игрок разыгрывает маркер поддержки, то маркер «Enigma» позволяет его отменить. Оба маркера в этом случае перемещаются в соответствующие наборы маркеров.

· При атаке на крепость, маркер позволяет проигнорировать все преимущества, связанные с маркером «Festung». После этого маркер удаляется из игры и возвращается в набор маркеров после 8 ходов (поместите его на трек ходов как напоминание).
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	A12 – «Самоходная артиллерия»
Этот маркер может быть размещен только во время фазы поддержки на дружественном снабжаемом подразделении и будет присоединен к нему на протяжении всего хода. Маркер «Самоходная артиллерия» дает изменение колонки в таблице результатов боя на 1 колонки в пользу союзников для всех атак союзников в пределах диапазона действия маркера (1 гекс). Маркер может перемещаться вместе с подразделением, к которому он прикреплен.
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	A13 – «MTC Red Ball»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения поддержки на дружественном штабе. После размещения на карте он не может перемещаться. Он функционирует в текущем ходу как маркер PLUTO, то есть дает возможность использовать другие маркеры поддержки и позволяет создавать используемые порты во время фазы ремонтных портов.
В  конце хода союзников он удаляется с карты и возвращается в игру 8 ходов спустя (поместите его на трек ходов как напоминание).
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	A14 – «Внезапная атака»
Этот маркер размещается на дружественном соединении (стеке) и разыгрывается прежде, чем другие маркеры будут помещены на карту. Соединение под этим  маркером может переместиться на один гекс и начать атаку по правилам «развития успеха». После этот маркер возвращается в набор маркеров.
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	A15 – «Резерв»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения поддержки на дружественном стеке из снабжаемых дивизий(ии), не смежном с вражескими подразделениями. Подразделения под этим маркером не могут ни передвигаться, ни нападать во время фазы движения и боевой фазы. Во время развития успеха маркер «Резерв» возвращают в набор маркеров и заменяют его маркером «Развитие успеха». Подразделения под этим маркером могут действовать во время фазы развития успеха как описано в разделе 8.


НЕМЕЦКИЕ МАРКЕРЫ ПОДДЕРЖКИ
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	B1 – «Aerien Lw»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения поддержки в пределах 5 гексов от немецкого штаба или крупного города, который контролирует немецкий игрок. «Поддержка с воздуха» дает изменение колонки в таблице результатов боя на (+ красное число) колонок в пользу немцев для всех немецких атак в пределах диапазона действия маркера (черное число в квадратных скобках). Диапазон действия маркера измеряется от гекса с маркером (исключительно) до гекса, где находятся обороняющиеся подразделения (включительно). Маркер также может использоваться немецким игроком во время фазы размещения поддержки союзников для того, чтобы отменить размещения маркера союзников «Поддержка с воздуха».

После использования этот маркер удаляется из игры.
Эта поддержка не может использоваться при состоянии погоды «Плохо» или «Шторм».
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	B2 – «Nebelwerfer»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения поддержки на гексе, занятом дружественным подразделением. «Nebelwerfer» дает изменение колонки в таблице результатов боя на 2 колонки в пользу немецкого игрока для всех немецких атак в пределах диапазона действия маркера (1 гекс). Маркер «Nebelwerfer» не может быть перемещен после того, как он был помещен на карту.
Этот маркер поддержки не может использоваться для атаки на вражеское подразделение в пределах диапазона действия маркера союзников «Поддержка с воздуха».
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	B3 – «Скорцени»
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения поддержки на снабжаемом дружественном подразделении и будет присоединен к нему на протяжении всего хода. «Скорцени» дает подразделению преимущества элитной части независимо от состояния погоды. Кроме того, если при атаке этим подразделением обороняющийся должен отступить, то путь отступления вбирает атакующий игрок. При этом немецкий игрок должен следовать правилу 7.10, но может самостоятельно выбрать путь отступления и разделить отступающие части так, как посчитает необходимым.
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	B4 – «Фанатизм»
Этот маркер может использоваться двумя способами:
· Маркер может быть разыгран во время хода союзников в конце боя, в котором участвовала элитная дивизия СС. Немецкий игрок бросает 1d6. При результате 1-5 отменяются все боевые результаты. Игрок союзников несет один шаг потерь, а немецкий игрок теряет все свои подразделения, кроме одного, которое остается с уменьшенной силой. В качестве оставшегося подразделения используется элитная дивизия (немецкий игрок не преобразует его в боевую группу). Маркер удаляется из игры после использования и возвращается в игру после 6 ходов.

· Маркер может быть сыгран во время немецкого хода в конце боя, в котором принимала участие элитная дивизия СС. Игрок союзников при этом дополнительно несет один шаг потерь.
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	B5 – «Топливо и боеприпасы»
Этот маркер должен быть разыгран во время фазы размещения поддержки и расположен на дружественном снабжаемом подразделении, к которому будет присоединен на протяжении всего хода. Маркер дает два преимущества:
Он действует аналогично маркеру союзников «Топливо» (A5).

Будучи присоединенным к элитному подразделению, он позволяет ему при атаке использовать бонус элитных подразделений независимо от погоды.
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	B6 – «Tiger» 
Этот маркер может быть размещен во время фазы размещения поддержки на снабжаемом дружественном подразделении и будет присоединен к нему на протяжении всего хода. «Tiger» дает изменение колонки в таблице результатов боя на 2 колонки в пользу немецкого игрока для всех немецких атак с участием подразделения с этим маркером. Маркер может перемещаться вместе с подразделением.
Этот маркер поддержки не может использоваться для атаки на вражеское подразделение в пределах диапазона действия маркера союзников «Поддержка с воздуха».
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	B7 – «88 Flak» 
Этот маркер может быть разыгран только во время хода союзников перед разрешением боя. Все участвующие в этом бою танковые подразделения противника имеют только половину от своего фактора атаки.
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	B8 – «Panzerfaust» 
Этот маркер может быть разыгран только во время хода союзников перед разрешением боя. Одно из участвующих в этом бою танковых подразделений союзников, по выбору немецкого игрока)  имеет только половину своего показателя атаки.
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	B9 – «Подкрепление»
Этот маркер может быть разыгран только во время немецкой фазы подкрепления и замены. Он имеет следующие эффекты:

· немецкий игрок получает дополнительно 2 пункта замены;
· или возвращает одно из уничтоженных танковых подразделений с полной силой в поле «Стратегический резерв»;

· или предпринимает попытку активировать гарнизон Джерси. Для этого немецкий игрок делает бросок 1d6. При результате 1-4 319-я дивизия размещается в Saint-Malo или Avranches, если она может быть расположена в этих гексах. При результате 5-6 подразделение считается уничтоженным.
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	B10 – «V2»
Этот маркер может быть разыгран только во время фазы размещения поддержки. Немецкий игрок делает бросок 1d6:

1: Нет эффекта.

2-3: Уровень «Одобрения фюрера» повышается на 1 пункт.

4-5: Уровень «Одобрения фюрера» повышается на 2 пункта.
6: Уровень «Одобрения фюрера» повышается на 3 пункта.
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	B11 – «Пробки на дорогах» 
Этот маркер может быть разыгран только во время хода союзников перед фазой движения. Маркер может быть помещен в любой гекс с дорогой или железной дорогой. Все преимущества, которые дают дороги, считаются отмененными для этого гекса. Игрок союзников должен потратить дополнительно 1 пункт движения, чтобы покинуть гекс. Любые мосты, смежные с этим гексом также  теряют свои преимущества (только для движения и по-прежнему позволяют поддерживать снабжение подразделений).
Этот маркер удаляется в конце хода союзников.
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	B12 – «Kommando division»
Этот маркер может быть разыгран только во время хода союзников, после того, как были применены потери, полученные в ходе боя. Если по крайней мере одно немецкое подразделение уцелело, то маркер может быть помещен в обороняющийся гекс как фишка с одним шагом (0-2-2). В дополнение к тактическим результатам немецкий игрок может применить результат «R». Этот маркер возвращается в набор маркеров, как только фишка будет удалена с карты.
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	B13 – «Модель» 
Этот маркер должен быть разыгран во время фазы размещения поддержки и расположен на дружественном штабе. Все подразделения, которые находятся в радиусе командования этого штаба, при обороне рассматриваются как элитные.
После его размещения, маркер не возвращается назад в набор маркеров. Он остается на карте пока штаб будет не уничтожен или не произойдет отставка командующего.
В случае отставки или уничтожения штаба маркер возвращается в набор маркеров (а значит, может быть случайным образом выбран в следующей фазе размещения поддержки).


Сценарий
КОБРА

Начало игры: ход 6

Окончание игры: конец хода 9 (всего 4 хода).
Погода: пасмурно в течение хода 6

Используются только базовые правила

Источниками снабжения немцев являются дороги и железные дороги, выходящие за край карты. Они обозначены специальными символами.

В начале своей фазы движения игрок союзников может переместить до 4-х своих подразделений из поля 
«Англия» в Шербур (Cherbourg). Эти подразделения могут перемещаться во время фазы движения.
Подкрепления союзников появляются в поле «Англия», за исключением маркера поддержки «Паттон», который появляется непосредственно в поле «Доступная поддержка».
Игрок союзников определяет количество доступных для него маркеров поддержки, делая бросок кубика и определяя количество маркеров по строке «1 крупный порт» таблицы «Поддержка союзников».
На каждом ходу во время фазы подкрепления немецкий игрок бросает 1d6, делит результат на 2 (округляя его) и добавляет к нему 1. Полученный результат показывает число подразделений, которые могут быть выбраны из набора доступных подкреплений. Отобранные единицы могут быть помещены в Париж, Руан или Орлеан, если оно не заняты войсками противника и не смежны с какими-либо подразделениями союзников. Если эти города или заняты союзниками, или смежны с подразделениями союзников, немцы не получают подкрепления.
Условия победы

Игрок союзников побеждает, если он набирает 14 VP или больше.
Париж: 2 VP за гекс

Руан: 2 VP
Прочие крупные города: 1 VP
Малые порты: 1 VP
Крупные порты: 2 VP
VP, получаемые за контроль над портом, суммируются с VP, получаемыми за контроль над городом (т.е. за контроль над Нантом игрок получит 2 VP). 
Чтобы уравновесить игру в пользу союзнического игрока: 1 VP игрок союзников получает за осаду каждого крупного порта.
Чтобы уравновесить игру в пользу немецкого игрока: у немецкого игрока есть 2 пункта железнодорожного движения в каждом ходу.
